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Coast: Grun dlagen

How-TO FUR WEITE, FALLENDE KURVEN

Es gibt gewisse Grundlagen, die immer gelten: Egal welche Strecke, egal ob GP Parts,
oder normale Straf3en, egal ob du zu den Top 10 oder den Top 100000 gehdrst! ;)

Also hier einmal die wichtigsten Grundregeln:

1.

Fahre rund! Versuch, Kurven in einem durchzufahren, also ohne mehrmaliges
Einlenken oder mehrmalige "Tippelbewegungen” (ausgenommen Tastaturfahrer,
die missen tippeln :P).

In der Steigerung liegt die Wirze! Langsam ohne sliden beginnen, und Schritt
fur Schritt schneller werden! Vorallem online bei einer Zeitbegrenzung ist es
wichtig, erst einmal durchzukommen, und dann die Zeit zu verbessern, bevor man
erst gar nicht ins Ziel kommt.

Der Klassiker: Uben, tiben, tben! Kein Coastmonster ist vom Himmel gefallen! ;)

AufRen-Innen-AufRen: Jede Kurve von auf3en anfahren, bei der Kurvenmitte
innen sein und wieder nach auflen fallen lassen.

Nicht verzagen, weiterplagen! Gib nicht auf, egal wie frustrierend es ist! ;)
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